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Tato e-kniha byla vytvorena jako privodce svétem free and open source
software (FOSS), se zaméfrenim na jeho vyuZiti pfi tvorbé webd, aplikaci, map,
dokumentace, vizualizaci dat, designu i e-learningu.
Cilem knihy je ukazat, Ze otevreny software je nejen plnohodnotnou alternativou
k proprietarnim rfeSenim, ale v mnoha pripadech také inovativni a dostupné;si
cestou pro jednotlivce, Skoly, firmy i vefejny sektor.
E-kniha vznikla ze snahy nabidnout srozumitelny a prakticky prehled open source
nastroju v jednotlivych oblastech vyvoje, designu a spravy dat.

Kazda kapitola prinasi nejen popis technologii a nastrojd, ale i informace o
licencich a principech, na kterych open source komunita stavi.
Velky duiraz je kladen na:

e dostupnost a legalnost pouziti nastroj,

e svobodu uZivatell upravovat, sdilet a prizplsobovat software,

e podporu otevienych standardd a transparentnosti.
Kniha je ur€ena vSem, kdo se chtéji ponofit do svéta otevienych technologii —
od zacatec¢nikl aZz po pokrocilé uZivatele, vyvojare, grafiky, datové analytiky nebo
pedagogy.



Stanislav Tokos je absolventem bakalarského studia v oboru Ekonomicka
geografie a regionalni rozvoj na Ostravské univerzité a magisterského studia v
oboru Geoinformatika a kartografie na Univerzité Palackého v Olomouci.
PUsobi jako specialista v oblasti geografickych informacnich systému (GIS), kde
se zaméruje na tvorbu mapovych portald a aplikaci vyuZivajicich open source
technologie.

Je autorem Mapového portalu mésta Orlova zaloZzeného na svobodném
softwaru a aktivné pripravuje pro Orlovou také portal zamérujici se na zménu
klimatu pro skoly a vefejnost, ktery propojuje méstskou senzorickou sit s
webovymi technologiemi.

Ve své odborné cinnosti se vénuje tématlm jako jsou webova kartografie,
geoinformacni technologie, open source nastroje a vizualizace dat. V ramci
profesnich i volno¢asovych projektd propaguje vyuzivani otevirenych softwart a
otevrenych dat.

Je ¢lenem Ceské asociace pro geoinformace (CAGI) a Ceské kartografické
spolecnosti.



Uvod do svéta

Open Source Software

V dnesdni digitalni dobé se software stal
neoddélitelnou soucasti naseho
kazdodenniho zivota. Od aplikaci v
telefonech az po komplexni systémy,
které fidi firmy a statni instituce. VétsSina
téchto programu vsak byva uzaviena -
to znamena, zZe jejich kéd neni
pristupny verejnosti. To je v3ak jen
jedna stranka mince. Na druhé strané
existuje otevreny software, ktery ma
zcela jiny pristup - open source.

Proc pouzivat
Open Source Software?

Open source software nabizi Fadu vyhod.

Je zdarma, coZ znamena, Ze se nemusite
obavat licen¢nich poplatkd. Je flexibilni,
protoZe ho mUZete prizplsobit presné
podle svych potfeb. A protoZe je vyvijen
komunitou, je ¢asto inovativni a rychle

reaguje na nové technologie. Dale je open

source software povazovan za

Vv s

analyzovan a vylepsovan Sirokym
okruhem odbornikd.

Co je Open Source?

Open source software je software,
jehoz kéd je verejné dostupny pro
kazdého. MUZete si ho stahnout,
upravit, distribuovat a dokonce i
vylepSovat. Tento pristup je postaven
na filozofii spoluprace, otevrfenosti a
inovace. Vyvojari po celém svété
prispivaji k vytvareni lepsich,
privétivéjSich nastrojd. Mezi
nejznaméjsi priklady open source
softwaru patfi operacni systém Linux,
prohlizec Firefox, kancelarsky balik
LibreOffice nebo verzovaci systém Git.

Licencovani
Open Source Software

Kazdy open source software je chranén
licenci, kterd urcuje, jakym zpUsobem
muZe byt software pouzivan,
modifikovan a distribuovan. Existuje
mnoho rdznych licenci, od téch, které
umoZznuji neomezené poufZiti a
modifikace, az po ty, které vyZzaduji, aby
jakékoli zmény byly verejné sdileny. Je
dalezité pochopit, jak rizné licence
funguji, aby bylo mozné software
pouzivat v souladu s podminkami.

Co vas ceka v tomto

e-booku?

V tomto e-booku se podivame na zaklady
open source softwaru, prozkoumame
nékteré z nejpopuldrnéjsich nastrojl a
ukazeme si, jak mdzete zacit s vlastnim open
source projektem. Zjistite, jaké jsou
moznosti a vyhody open source pro
jednotlivce i organizace a jak se zapojit do
této fascinujici komunity.



Co je Linux?

Linux je operacni systém, ktery se stal zakladem pro mnoho open source projektd
po celém svété. Je to systém, ktery je zaloZzen na kernelu (jadru), coz je ta cast
operacniho systému, ktera komunikuje s hardwarem a spravuje vSechny zakladni
funkce pocitace. Cely operacni systém Linux je otevieny a jeho kdd je k dispozici
vSem, coZ znamena, Ze kdokoli ho mdze studovat, upravit a distribuovat.

Linux byl poprvé vytvoren v roce 1991 finskym programatorem Linusem
Torvaldsem, ktery plvodné vyvinul kernel Linuxu jako alternativu k opera¢nimu
systému MINIX, ktery pouZzival na svém pocitaci. Linus Torvalds rozhodl, Ze
zpristupni svlj kéd verejnosti a tim se zrodil jeden z nejvétSich open source
projektl vibec.

Otevrenost a svoboda Bezpecnost

Linux je znamy svou
stabilitou a bezpecnosti.
Diky otevienému kodu je
snadnéji auditovatelny a
muZe byt rychle opraven,
pokud se objevi néjaké
zranitelnosti. Linux ma
také silnou spravu prav
uZivateld a procesU, coz
zvySuje bezpecnost.

Linux je software pod
licenci GNU General
Public License (GPL), coz
znamena, Ze jeho kod je
verejné pristupny a muze
byt upravovan a
distribuovan podle
potfeby. Tento pristup
podporuje inovace a
spolupraci v ramci
celosvétové komunity
vyvojaru.
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Modularita Multitasking

Linux se sklada z rdznych
moduld, coZ znamena, Ze
uZivatelé mohou
prizpUsobit svij systém
presné podle svych
potfeb. Systém je
rozdélen na rlizné vrstvy,
v€etné jadra, shellu,
knihoven a aplikaci, které
|ze upravit a vymeénit
podle potreby.

Linux je velmi efektivni v
multitaskingu. To
znamena, Ze mlze bézet
vice programu soucasné
bez vyrazného zpomaleni
vykonu.



Kernel

Jadro Linuxu je zakladni
soucasti operacniho
systému, které se stara o

komunikaci mezi hardwarem
a softwarem. Je zodpovédné

za fizeni procesU, spravu
pameéti, vstupy/vystupy,
spravu souborového
systému a dalsi.

Filesystem

Linux podporuje mnoho
souborovych systému, z
nichZ nejbéznéjsi je ext4.
Linux mUZe také pracovat
s souborovymi systémy
jako NTFS (pro pristup k
Windows) nebo FAT32.

Package Manager

Linux pouZziva pro spravu
softwaru balickovaci
systémy jako apt (Debian,
Ubuntu), yum (Fedora,
CentOS) nebo pacman
(Arch Linux), které
umoznuji uzivatelim
snadno instalovat,
aktualizovat a spravovat
software.

Shell

Shell je program, ktery
umoznuje uzivatelm
interagovat s operacnim
systémem pomoci
prikazového radku.
Nejbéznéjsi shell pro
Linux je Bash (Bourne
Again Shell), ale existuji i
jiné moznosti jako Zsh,
Fish nebo Ksh.

Linux neni jen jeden operacni systém
- je to rodina operacnich systémad,
které se liSi podle toho, jaké
distribuce (nebo zkracené "distro")
pouZivate. Distribuce jsou vlastné
rlzné verze Linuxu, které se lisi
pristupem k uzivatelskému rozhrani,
balickdm a zpUsobu spravy systému.

Ubuntu

Jedna z nejpopularnéjsich distribuci, ktera je
vhodna pro zacatecniky. Ma pfrivétivé
grafické rozhrani a je idealni pro domaci
uzZivatele a vyvojare.

Debian

Znamy svou stabilitou a solidnimi balicky.
Debian je Casto zakladem pro jiné
distribuce, jako je Ubuntu.

Fedora

Distribuce zamérena na nové technologie a
inovace, kterou podporuje Red Hat.

CenstOS

Bezplatna verze Red Hat Enterprise Linux,
ktera je vhodna pro serverové prostredi.

Arc Linux

Minimalisticka distribuce zamérena na
pokrocilé uZivatele, ktefi si chtéji prizpUsobit
svUj systém podle svych potreb.

& CentOS



Instalace Zakladni prikazy

Nejprve si musite stahnout Po instalaci budete pracovat s
instalacni obraz (150) pfikazovym Fadkem (bash).
vybrané distribuce, vytvorit
boot USB flash disk (Rufus) a
nainstalovat Linux na vas
pocitac. Pokud chcete mit na
pocitaci dva operacni
systémy (napriklad Windows
a Linux), mUZete nastavit
dual-boot nebo si jej mlzZete
nainstalovat do VirtualBoxu.

¢ |s-zobrazuje obsah adresare
e cd - méni aktudlni adresar

e mkdir - vytvofi novy adresar
e cp - kopiruje soubory

e rm - maze soubory

Pokud se chcete vice ponof¥it do svéta Linuxu, doporucuji nasledujici knihy:

e |van Bibr - Ubuntu - Prakticka pfirucka uzivatele Linuxu
e Mark G. Sobell - LINUX Prakticky privodce


https://www.databazeknih.cz/prehled-knihy/ubuntu-prakticka-prirucka-uzivatele-linuxu-381871

Frontend je cast softwaru, se kterou uzivatel pfimo komunikuje - je to rozhrani
aplikace nebo webu. Zajistuje, aby byl obsah pfehledny, pouZitelny a pristupny.
Zatimco backend pracuje ,v zakulisi*, frontend se stara o to, co uZivatel vidi a jak s
tim pracuje.

Open source technologie umozZznily vyvojariim vytvaret moderni, bezpecny a
vykonny frontend bez nutnosti komercnich nastroju. Vyvojafi i firmy dnes bézné
stavi weby, aplikace nebo e-shopy Cisté na FOSS technologiich.

e HTML (HyperText Markup Language) - zakladni stavebni kamen webu. TvofFi
kostru stranky. Je to otevieny standard spravovany W3C.

e CSS (Cascading Style Sheets) - styluje HTML prvky. UmoZnuje definovat barvy,
rozvrzeni, pfechody a animace.

e JavaScript - programovaci jazyk pro interaktivitu. UmozZnuje pracovat s DOM,
reagovat na udalosti a volat API.

Editor kédu Build nastroje a spravci balicku

e VS Codium - open source verze e Vite - moderni buildovaci nastroj
Visual Studia Code, bez (od autora Vue.js), spousti vyvojovy
proprietarnich komponent a bez server
telemetrie (odesilani tdajd o o Webpack, Rollup, Parcel - klasiky
pouzivani Microsoftu) pro sestavovani projektd.

e Neovim, Vim - minimalistické e npm, pnpm, yarn - balickové
editory s dlouhou historii a silnou manazery pro Javascript, instalace
komunitou. knihoven, spravce zavislosti,

e Sublime Text - lehky, rychly a spousténi skript{

prizplsobitelny textovy editor
urceny hlavné pro programatory a
vyvojare.

Lintovani a formatovani

e ESLint - nastroj pro kontrolu
kvality JavaScript (a TypeScript)
kddu - Fika se mu taky linter

e Prettier - automatické
formatovani.



Ul knihovny a
komponentové systémy

e Tailwind CSS - utility-first
framework pro tvorbu rychlého a
prizpUsobitelného designu.

e Bootstrap - nejznaméjsi CSS
framework, plivodné od Twitteru.

e Material Ul - komponenty v duchu
Google Material Designu.

e DaisyUl - rozSifeni pro Tailwind s
pripravenymi komponentami.

Testovani frontendu

e Jest, Mocha, Vitest - testovaci
frameworky pro JavaScript a
TypeScript, automatizovanému
testovani kodu

e Cypress, Playwright - end-to-end
(E2E) testovani, testovani celé
aplikace tak, jak ji vidi uzivatel ve
webovém prohlizeci

Frontend frameworky a
knihovny

e React.js (MIT) - komponentovy
pristup, Siroké pouziti.

e Vue.js (MIT) - jednoduchost a
progresivita.

e Angular - tvorbu single-page
aplikaci (SPA) s komplexni logikou
(vyvinuto v Google)

e Svelte (MIT) - kompilace do Cistého
JS, Zadny runtime.

e Solid.js (MIT) - vykonny a reaktivni.

e Next.js, Nuxt.js - fullstack
frameworky pro React/Vue.

e Astro - moderni staticky generator
zameéreny na rychlost.

Verzovani a vyvojové workflow

e Git - systém pro spravu verzi (open
source).

e GitHub, GitLab, Gitea - platformy
pro spolupraci.

e CI/CD: GitHub Actions, GitLab CI -
automatizace testll a nasazeni.

Verzovani a vyvojové workflow

e Penpot - open source alternativa k
Figmé.

e Excalidraw - jednoduchy nastroj
pro vizualizace.

¢ lkonografie - Heroicons, Tabler
lcons, Feather Icons - vSe open
source SVG ikony



Design je dlleZitou fazi vyvoje webovych a mobilnich aplikaci. Diky open source
nastrojim je mozné vytvaret profesionalni navrhy bez uzavieného softwaru. V
této kapitole se podivame na nastroje vhodné pro:

e UI/UX design a prototypovani

e Vektorovou grafiku a loga

e Rastrovou grafiku a Upravu obrazkd

e Tvorbu ikon, animaci a wireframu

Penpot

e Licence: Mozilla Public License 2.0

e Web: penpot.app

e Open source alternativa k Figmeé pro tvorbu navrhl Ul a UX

e Spousti se v prohlizeci nebo self-hosted

e Podporuje komponenty, varianty, komentare a tymovou spolupraci
e Export do SVG, CSS, HTML, PDF

e Skveély pro navrhy webovych a mobilnich aplikaci

Inkscape

e Licence: GNU GPL
e Web: inkscape.org

e Profesionalni vektorovy editor - alternativa k Adobe Illustrator

e Skvély pro tvorbu log, ikon, ilustraci a wireframd

e Podpora formatu SVG, vrstvy, zarovnani, textové efekty, zarovnavani, uzly

e Rozsifitelny pomoci rozsiteni (napf. export do PNG, generovani QR kédu aj.)
e Aktivni komunita, mnozstvi navod(

e VyuZiti: loga, piktogramy, ilustrace do webd, pfiprava ikon

GIMP

e Licence: GNU GPL

e Web: gimp.org

e Pokrocily rastrovy editor, alternativa k Adobe Photoshopu

e Podporuje vrstvy, stétce, masky, efekty, filtry

e Vhodny pro upravu fotek, webovou grafiku, retuse

e Kompatibilni s mnoha formaty v€etné PSD

e Moznosti exportu pro web (optimalizace JPEG/PNG), pluginy, skriptovani
e VyuZiti: Uprava screenshotu, bannery, fotky, podklady pro web


http://penpot.app/
http://inkscape.org/
http://gimp.org/

Krita

Licence: GNU GPL
Web: krita.org

Primarné urceny pro digitalni malbu a ilustraci, ale vyuzitelny i pro webové
projekty

MozZnosti animaci, Casova osa, Stétce, masky, vrstvy

Vhodny i pro storyboardy, navrhy vizualt nebo vytvarny styl aplikaci

Pencil Project

Licence: GNU GPL
Web: pencil.evolus.vn

Jednoduchy, open source nastroj pro tvorbu wireframt a Ul prototypU
Funguje jako desktopova aplikace (Windows, Linux, macQOS)

Obsahuje preddefinované sady komponent (Android, iOS, Web, flowcharty)
Moznost exportu do formatu PNG, PDF, SVG, ODT nebo HTML

Vhodné pro rychlé navrhy obrazovek, diagramy, tok uZivatelského rozhrani
Navrh jednoduchych aplikaci, formulard, webovych stranek

Skvély nastroj i pro vyuku UlI/UX designu
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http://krita.org/
http://pencil.evolus.vn/

Backend je jako neviditelny mozek kazdé moderni aplikace nebo webové stranky.
UZivatelé ho sice nevidi, ale bez n&j by Zadna interakce nefungovala - zadné
prihlaseni, Zzadné ulozeni dat, Zadné personalizované sluzby.

Co vsechno backend zajistuje?

e Zpracovani poZzadavku - kdy?7 uZivatel klikne na tlacitko, backend rozhodne,
CO se ma stat.

e Praci s databazemi - ukladani, aktualizace a cteni dat (napr. uzivatelské ucty,
clanky, produkty).

e Ovérovani a bezpecnost - prihlasovani, registrace, pfistupova prava.

e Komunikaci s dalSimi sluzbami - posilani e-maild, notifikaci, propojeni's
platebni branou nebo cloudem.

e Poskytovani dat frontendu - pomoci API (napf. JSON odpovéd na dotaz
aplikace).

Z ceho se backend sklada?

o Aplikacni logika (kéd) - napsana napr. v Pythonu, PHP nebo JavaScriptu

(Node.js), FesSi, co se ma stat, kdyz uzivatel odesle formular nebo nacte stranku.

e Databaze - slouZi k trvalému ukladani dat.

Typy: relaéni (napr. PostgreSQL) nebo NoSQL (napf. MongoDB).

e Webovy server a aplikacni server - prijima pozadavky z internetu a predava
je do backendu (napf. Apache, Nginx). Backend poté vraci odpovéd (napf.
HTML stranku nebo JSON data).

e Rozhrani API (Application Programming Interface) - umoznuje komunikaci
mezi frontendem a backendem. Styl REST nebo GraphQL.

Priklady fungovani backendu

o Prihlaseni uZivatele - uzivatel zada
e-mail a heslo  backend ovéri
Udaje v databazi  vytvofri se
uZivatelska relace  posle odpoved
do frontendu.

e Pridani produktu do koSiku -
frontend odesle pozadavek
backend ulozi zboZi do databaze
vrati potvrzeni a aktualizovany kosik.

e Vyhledavani v databazi - Frontend
zada dotaz  backend provede
filtrovani a tfidéni dat v databazi
vrati vysledky.

Backend neni jen o koku, ale také o
optimalizaci vykonu, bezpecnosti,
monitoringu, logovani a
automatizaci.

12



Jazyky a technologie

Frameworky

Databaze
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API a formaty prenosu dat

Backend casto poskytuje rozhrani (API), pfes které frontend ziskava data

e REST - bézZny, jednoduchy styl API.
e GraphQL - dotazovaci jazyk pro flexibilni data.
e WebSocket - obousmérna komunikace v realném case.

Data se prenaseji vétSinou ve formatu

e JSON - jednoduchy a univerzalini.
e XML - dfive popularni, dnes méné pouzivany.

Doporucené nastroje a open-source stack

Vyvoj backendu VS Code, Vim, JetBrains Community
Sprava databazi PHPmyAdmin, pgAdmin, Adminer
Testovani Jest, Mocha, PyTest
Deployment Docker, Ansible, GitHub Actions
Monitoring a logovani Grafana, Prometheus, Logstash

Chces zacit s backendem?

Zkus Python + Flask nebo Node.js
+ Express. Obé cesty maji silnou
komunitu, spoustu navodu a jsou
idealni pro pochopeni zakladnich
principl serverového vyvoje.
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Nastroje pro Tvorbu Dokumentace

Tvorba dokumentace je ddleZitou soucasti kazdého softwarového projektu, at
uz jde o interni dokumentaci kddu, manualy pro uZivatele nebo navody. V open
source svété existuje spousta nastrojd, které ti umozni snadno a efektivné
vytvaret prehledné a profesionalni dokumenty.

Co je to dokumentace a pro¢ je dulezita?

Instalacni prdvodce
UZivatelské manualy

API dokumentaci
Vysvétleni koédu a algoritm0

Dokumentace je soubor textovych materiald, které
vysvétluji, jak funguje software a jak ho spravné
pouZivat.

Dobry dokumentacni nastroj by mél umoznit
snadné formatovani, verzovani a spolupraci mezi
vyvojari a uzivateli.

Vybrané Open Source Nastroje pro Tvorbu Dokumentace

(Docusaurus \

Licence: MIT
Popis: Docusaurus je vykonny staticky generator dokumentace od
Facebooku, zaméreny na snadné vytvareni webovych stranek pro
dokumentaci. Podporuje Markdown a React komponenty, coz umoznuje
flexibilni a pFizpUsobitelné webové stranky.
Vyhody:

e Snadna konfigurace.

e Sablony pro rychlé nasazeni.

e Podpora pro verze dokumentace.
PouZiti: Vyborny pro projekty, které potfebuji robustni a pfehlednou

@kumentaci S verzovanim. /

MkDocs

Licence: MIT
Popis: MkDocs je jednoduchy generator statickych webovych stranek pro
dokumentaci, ktery pouziva Markdown. Je idealni pro malé a stfedni projekty,
kde je potfeba rychlé nasazeni a snadna udrzba.
Vyhody:

e Rychlé nasazeni.

e Tematické Sablony.

e Integrace s GitHub Pages pro hosting. 15
PouZiti: Skvélé pro malé projekty nebo osobni dokumentaci. /




-

Jekyll

Licence: MIT
Popis: Jekyll je generator statickych stranek, ktery se pouZiva pro vytvareni
blogl a dokumentace. Je silné integrovany s GitHub Pages, coZ z néj ¢ini
idealni nastroj pro projekty, které jiz pouzivaji GitHub pro verzovani koédu.
Vyhody:

e Pfimo podporuje GitHub Pages.

e Flexibilni Sablony.

e Podporuje Markdown.

~N

PouZiti: Idealni pro projekty, které chté&ji mit dokumentaci pfimo na GitHubu)

~N

Sphinx
Licence: BSD
Popis: Sphinx je velmi robustni generator dokumentace, ktery pouziva
reStructuredText jako format pro psani dokumentace. Nejcastéji se pouziva v
Python projektech, ale Ize ho pouZit i pro jiné jazyky.
Vyhody:
e Pokrocilé mozZnosti pro generovani dokumentace.
e Automaticka generace APl dokumentace z kédu (pomoci autodoc).
e Podpora pro rlizné formaty vystupu (HTML, LaTeX, PDF).
PouZiti: Idealni pro projekty, které potrebuji rozsahlou dokumentaci a

ﬁnerovéniAPl dokumentace. j
\

(Asciidoc

Licence: Apache 2.0
Popis: Asciidoc je textovy format pro psani technické dokumentace.
Umoznuje vytvareni vysoce prizplUsobitelné dokumentace s vyuZitim ASCIl a
XML.
Vyhody:

e Flexibilita pro pokrocilé uZivatele.

e Podporuje generovani PDF a HTML vystup.
PouzZiti: Skvélé pro vyvojare, ktefi potfebuji vytvaret dokumentaci v textovém

Q)rmétu s moZnosti pokrocilych prizplsobeni. )

Pokud mate jednoduchy projekt, MkDocs nebo
Jekyll budou idealni. Pokud pracujete na
komplexni aplikaci, Sphinx nebo Docusaurus
vam poskytnou rozsahlejSi moznosti.

16



- .. P pﬁc
Proé pouzivat open source prohlize&? &%

Open source prohliZzece ti umoznuiji: r
e PlInou kontrolu nad tim, co se dé€je na RA'VS,;
pozadi. 4 En
¢ LepSi soukromi - bez skrytého sbéru dat. T
e MozZnost Gprav a pFizplusobeni. o‘*‘“’
¢ Silnou komunitni podporu a casté 9\,090
aktualizace.

Na rozdil od uzavrenych prohlizec, které mohou
sledovat tvou aktivitu nebo obsahovat proprietarni kod,
FOSS prohlizece jsou transparentni a jejich zdrojovy kod
si mUZes kdykoliv zkontrolovat.

~ o s

Prehled nejznaméjsich open source
prohlizec¢u

Mozilla Firefox s
Licence: MPL 2.0 *
Engine: Gecko
Platformy: Windows, macOS, Linux, Android, iOS
Zajimavosti:
e Jeden z nejdéle vyvijenych FOSS prohlizeca.
e Zaméreny na soukromi (funkce jako ochrana

proti sledovani, kontejnery).
e Obrovské mnoZstvi rozSifeni a motivd.

LibreWolf
Licence: MPL 2.0 (fork Firefoxu)

Engine: Gecko
Platformy: Windows, macOS, Linux

Zaméreni:
e Maximalizace soukromi - zadné telemetrie,
zadné sledovani.
nastavenimi.

e Kompatibilni s Firefox rozsifenimi.
17



Brave w
Licence: MPL 2.0

Engine: Chromium (Blink) ¢
Platformy: Windows, macOS, Linux, Android, iOS
Specifika:
e Vestavény blokator reklam a sledovaca.
e MoZnost odménovani tvlrcl pomoci
kryptomeény BAT.
e Zamereny na rychlost a vykon.

GNOME Web (Epiphany)

Licence: GPL
Engine: WeDbKitGTK r
Platformy: Linux (GNOME) \
Charakteristika:

e Jednoduchy, minimalisticky prohlizec.

e Skveély pro uzivatele GNOME desktopového

prostredi.
e Bez zbytecnych funkci - Cisty a svizny.

Falkon (drive QupZilla)
Licence: GPL
Engine: QtWebEngine . /
Platformy: Windows, Linux
Zaméreni:
e Lehky prohlizec s nizkymi naroky.
e Vhodny pro starsi pocitace.
e Soucast projektu KDE.

Pokud je pro tebe duleZité, kdo
ma pristup k tvé historii
prohlizeni nebo Gdajlm z
formularq, je open source
prohliZec tou nejlepSi volbou.

18



Mozilla Firefox Developer Edition
Licence: MPL 2.0

Engine: Gecko + Quantum Ad %
Platformy: Windows, macOS, Linux T

Zaméreni: Webovy vyvoj

Klicove vlastnosti Firefox Developer Edition je

specialni verze Firefoxu

Nové vyvojarské nastroje L S
vytvorena prfimo pro vyvojare.

) (CoS I RPN =l Nabizi nastroje, které béZn3
* Flexbox editor verze Firefoxu neobsahuje
e Inspector, Console, Debugger, nebo je ma méné vyrazné
Network monitor, Performance, zvyraznéné.
Storage
Separatni profil a vzhled
e MuUZe$ mit nainstalovany Firefox i Proc¢ ho pouzivat?

Firefox Developer Edition zaroven.
e Vizualné se odliSuje (tmavy vzhled,
specialni ikona).

e idealni pro kazdého, kdo se
vénuje vyvoji webovych
stranek nebo webovych

aplikaci.
Podpora novych technologii . ngroéily inspektor a

e (SS vlastnosti, nova API, JavaScript vyvojarska konzole ti
standardy... usnadni ladéni styl( i kodu.

e vzdy dfive nez v bézné verzi e Vyvojové funkce jsou

e Integrovany WebIDE (dFive): dostupné ihned po
moznost pfipojit vzdalené zafizeni instalaci, bez nutnosti
nebo simulovat prostredi. doinstalovavat rozsireni.

e Podpora pro debugging s
frameworky jako React a Vue.
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CMS (Content Management System) je nastroj, ktery umoznuje vytvaret, upravovat
a publikovat obsah webovych stranek bez nutnosti programatorskych znalosti.
Diky CMS mUzZes:

e snadno pridavat ¢lanky, obrazky, stranky a formulare,

spravovat uzivatele a opravnéni,
pouzivat rozsifeni a Sablony pro vzhled a funkce,
aktualizovat obsah z prohlizece - bez psani kodu.

Vyhody open source CMS

Svoboda pouZiti a Uprav

Velkd komunita a mnozstvi plugind
a témat

Bez licen¢nich poplatkd

Moznost hostovani na vlastnim
serveru

Transparentnost a bezpecnosté se
odliSuje (tmavy vzhled, specialni
ikona).

Nejoblibenéjsi open source CMS

WordPress

Licence: GPLv2

Jazyk: PHP, MySQL

Vhodny pro: blogy, osobni,firemni weby, e-shopy
Web: wordpress.org

Drupal

Licence: GPLv2

Jazyk: PHP

Vhodny pro: rozsahlé weby, komunitni portaly,
intranety

Web: drupal.org

NejpouzivanéjSi CMS na
svété.

Tisice plugind a Sablon.
Velmi privétivé rozhrani
pro spravu obsahu.
Rozsifitelny na e-shop
pomoci WooCommerce.
Obrovska komunita a
navody v Cestingé.

Vysoka flexibilita a
modularni systém.
Silné fizeni opravnéni a
uzivatelG.

Pouzivan univerzitami,
institucemi, vladami.
WordPress, ale vétsi
moznosti.
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https://wordpress.org/
https://new.drupal.org/home

Joomla!

Licence: GPL

Jazyk: PHP

Vhodny pro: firemni weby, portaly, katalogy
Web: joomla.org

Ghost

Licence: MIT

Jazyk: Node.js

Vhodny pro: blogy, magaziny
Web: ghost.org

Strapi

Licence: MIT

Jazyk: Node.js

Vhodny pro: moderni webové aplikace, mobilni
aplikace

Web: strapi.io

Dobra rovnovaha mezi
jednoduchosti a
vykonem.

Podpora vicejazyCnosti
Rozsifitelny systém
modult a komponent.
Silna podpora ACL
(Access Control List).

Minimalisticky CMS
zaméreny na rychlost a
Cistotu psani.

Moderni technologie
(Node.js, REST API).
Vhodny i pro vyvojare.
Moznost hostovat
zdarma nebo komercné.

Vysoka flexibilita a
modularni systém.
Silné Fizeni opravnéni a
uzivateld.

Pouzivan univerzitami,
institucemi, vladami.
WordPress, ale vétsi
moznosti.
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https://www.joomla.org/
https://ghost.org/
https://strapi.io/
https://strapi.io/

Katalogizace dat znamena evidenci, popis a kategorizaci datovych sad, zverejnéni
prehledl o datech (metadata) a usnadnéni vyhledavani, sdileni a opétovného
pouZiti.

Je kliCova pro verejna data (open data portaly), interni spravu dat a organizaci,
veédecké projekty nebo méstské digitalni sluzby.

CKAN (Comprehensive Knowledge Archive Network)
e Licence: AGPLv3
e Jazyk: Python

Web: ckan.org

NejrozsifenéjSi open source platforma pro spravu a publikaci otevienych dat.
Pouzivana vladami (napf. data.gov, data.europa.eu) i mésty.

UmoZnuje vytvaret datové portaly s vyhledavanim, filtrovanim a API pFistupem.
Podporuje pluginy, napf. pro vizualizaci nebo podporu formata.

Od roku 2025 je ukoncena podpora pro NKOD (Nadrodni katalog otvfenych dat) s
hledem na verzi DCAT-AP.

Dataverse

e Licence: Apache 2.0
EYATUSIEVE
Web: dataverse.org

e Urcen pro védeckou komunitu a univerzity.
e Podporuje verze datovych sad, citace, DOI, metadata.
e Dduraz na FAIR data (Findable, Accessible, Interoperable, Reusable).

DKAN

e Licence: GPL
e Jazyk: PHP (Drupal)
Web: getdkan.org

Postaveno na Drupal CMS.

Alternativa k CKAN se silnéjSi CMS funkcionalitou.

SnazSi nasazeni na hostingu s podporou PHP.

Ovladani pres webové rozhrani, moznost napojeni na riizné API.
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https://data.gov/
https://data.europa.eu/
https://ckan.org/
https://dataverse.org/
https://getdkan.org/

GeoNetwork

Licence: GPL
EYALEIEVE

Web: geonetwork-opensource.org

Specializovany katalog pro geoprostorova data (mapy, shapefiles, metadata).

Vyuzivan v GIS komunité a v ramci INSPIRE direktivy EU.

Podporuje ISO 19115, Dublin Core a dalSi metadata standardy.

Integrace s GeoServerem, Leafletem nebo OpenLayers.

LKOD

Licence: MIT
Jazyk: Typescript
Web: |kod.eu

Pét vzajemné propojenych aplikaci - admin backend, admin frontend, katalog,

SPARQL a formular NKOD.

Modularni systém, Ize pouzivat také bez vlastniho katalogu, pouze pro publikaci

datovych sad do NKOD.

Metadata a standardy

DCAT-AP

Otevrena data, EU

Dublin Core

Zakladni popis dokument( a dat

ISO 19115

Geograficka metadata

Schema.org

Strukturovana data pro web
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https://geonetwork-opensource.org/
https://opendata.praha.eu/about-lkod

.Jedno dobfe zpracované vizualni zobrazeni dokaze nahradit tisice Fadkd dat.”

Webové technologie se dnes jiZ neomezuji pouze na zobrazovani textu a obrazkd.
V modernim webovém vyvoji hraji zasadni roli interaktivni vizualizace, grafické
prvky a animace, které uZivatelim umoznuji Iépe chapat informace, rychleji
reagovat, a predevsim byt zapojeni.
Tato kapitola se zaméfuje na open source knihovny a nastroje, které vyvojarim a
designérim umoZnuji vytvaret:
o grafy a datové vizualizace, které transformuji syrova data do srozumitelnych
schémat a diagram,
¢ 3D scény a objekty, které oZivuji webové prostredi a pfidavaji prostorovou
dimenzi,
e animace a pohybové efekty, které podporuji srozumitelnost a zvysuji
esteticky zazitek,
e ato vse bez uzavrenych platforem nebo licen¢nich omezeni.

VSechny predstavené knihovny jsou svobodné dostupné, ¢asto podporované
rozsahlou komunitou, a vhodné i pro nasazeni v profesionalnich projektech.

D3.js

e Licence: BSD

e Web: d3js.org

e D3.js je kralovna mezi knihovnami pro datové vizualizace.

e Umoznuje vytvaret interaktivni grafy, mapy, infografiky.

e Pracuje pfimo s DOM pomoci JavaScriptu a dat ve formatu JSON, CSV ¢i TSV.

e Vyuziva SVG, Canvas nebo HTML pro vykresleni.

e Akordovy diagram, heat mapy, Box plot, Hexbin, Kruhovy diagram, Izolinie
hustoty a dalsi

Three.js

e Licence: MIT
o Web: threejs.org

e Knihovna pro tvorbu 3D scén, objektl a animaci ve webu.

e Postaveno nad WebGL (grafika akcelerovana GPU).

e Vyuziva se ve hrach, prezentacich, virtualnich prohlidkach, mapach nebo
datovych vizualizacich.

e Import 3D modell (GLTF, OBJ, FBX)


https://d3js.org/
https://threejs.org/

GSAP (GreenSock Animation Platform)

e Licence: cast MIT, nékteré pluginy komercni
e Web: greensock.com

e Extrémné vykonny nastroj pro animace na webu.
e Umoznuje animovat HTML, SVG, canvas i Three.js objekty.
e Perfektné funguje s React, Vue i Vanilla JS.

Chart.js
e Licence: MIT
e Web: chartjs.org

e Jednoducha knihovna pro statické i interaktivni grafy (sloupcove,
kruhové, ¢arové...).
e |dealni pro webové dashboardy a prehledy.

Zdog

e Licence: MIT
o Web: zzz.dog

Zabavna knihovna pro tvorbu 3D objektl v 2D stylu.
Vhodna pro loga, postavicky, hraveé vizualizace.
Pouziva SVG nebo canvas.

Lottie/LottieFiles

e Licence: MIT
e Web: lottiefiles.com

e Otevreny format vektorovych animaci, ktery vyuziva JSON k reprezentaci dat.
e Poskytuje nastroje pro tvorbu, Upravu a sdileni Lottie animaci.
e Nabizi Sirokou knihovnu bezplatnych animaci.

Plotly.js

e Licence: MIT

Web: plotly.com

Podporuje Siroké spektrum grafli - ¢arové, sloupcové, bublinové, 3D grafy,
heatmapy, geografické mapy a dalsi

Jednoduché animace dat v ¢ase, napf. pfehravani vyvoje hodnot (timeline)
Postavena na D3.js

Idealni pro prezentace, analytické dashboardy i interaktivni weby
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https://greensock.com/
https://www.chartjs.org/
https://zzz.dog/
https://lottiefiles.com/
https://plotly.com/javascript/

»Data jsou jako surovina. Vizualizace je nastroj, kterym z nich
tvofime smysluplny produkt.”

Zatimco knihovny jako D3.js umoznuji tvorbu vizualizaci pfimo v ramci
frontendového kédu, existuji i nastroje, které umoznuji rychlou tvorbu vizualizaci,
dashboardu a analytickych pohledd bez nutnosti programovani nebo s
minimalnim zasahem do kédu. Tyto nastroje jsou casto vyuzivany v oblastech jako:

e Business Intelligence (BI)

e Monitoring systémU a serveru

e Vizualizace senzorickych a environmentalnich dat

e Méstské datové portaly a oteviena data
NiZe uvadime nékolik vyznamnych open source reseni.

Apache Superset

Licence: Apache 2.0
Web: superset.apache.org

Webova platforma pro datové prizkumy a vizualizace

Umoznuje pripojeni k rznym databazim (PostgreSQL, MySQL, SQLite, BigQuery,
atd.)

Nabizi jednoduché grafické rozhrani pro tvorbu grafli, map, tabulek a pfehled
Moznost psat vlastni SQL dotazy nebo pouZzit drag-and-drop editaci

Obsahuje spravu roli a pristupl - vhodné pro vétsi tymy a instituce

PouZiti: méstské datové portaly, univerzity, firemni Bl nastroje

Grafana

Licence: AGPL v3
Web: grafana.com

Nastroj pro real-time dashboardy a monitoring

Plvodné urcen pro metriky z Prometheus, ale podporuje PostgreSQL, InfluxDB,
MySQL, ElasticSearch, JSON API

Podpora paneld, alertd, prehledd, prizplsobeni a sdileni dashboard(

Velka komunita, mnoho pluginl a integraci (napf. 10T, Kubernetes, server
monitoring)

Pouziti: sledovani senzorickych dat ve méstech, serverové prehledy, klimatické
panely
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http://superset.apache.org/
http://grafana.com/

Metabase

Licence: AGPL v3
Web: metabase.com

Jednoduchy Bl nastroj pro tymy a firmy

Intuitivni uZivatelské rozhrani, tvorba dotazl i bez SQL

Podpora sdilenych dashboardd, alertl a napojeni na databaze
MoZnost hostovani vlastni instance (Docker, cloud)

Pouziti: interni reporty, Skolni statistiky, pfehledy pro neziskovky

Kibana

Licence: Elastic License (prevazné open source, ale s omezenimi)

e Web: elastic.co
e Open source nastroj pro vizualizaci dat z Elasticsearch

Skvély pro analyzu velkych objemu logl, systémovych dat a ¢asovych rad

Nabizi dashboardy, heatmapy, histogramy, mapy i pIné interaktivni grafy

Uzce integrovany s Elastic Stack (Elasticsearch, Beats, Logstash)

Vyuziva se napf. pro kybernetickou bezpecnost, monitoring, analytiku web
PouZiti: méstské servery pro sbér logli a bezpecnostni prehledy, prehledy chyb v
aplikacich, vizualizace provozu
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http://metabase.com/
http://elastic.co/kibana

Mapy a prostorova data dnes tvofi klicovou soucast mnoha webovych i mobilnich
aplikaci. Diky open source nastrojim je mozZné vytvaret mapové aplikace,
analyzovat prostorové vztahy, publikovat geodata a podporovat participaci
verejnosti. Tato oblast propojuje frontend, backend i praci s otevienymi daty.

Kapitola obsahuje pouze kratké seznameni s néznaméjsimi nastroji. K tomutu
tématu je dostupna publikace Free and Open source v geoinformatice od autor(l
Rostislav Nétek a Tomas Burian z Palackého univerzity.

Leaflet

e Licence: BSD
o Web: |eafletjs.com

e Lehka a vykonna JavaScriptova knihovna pro webové mapy
e Intuitivni API, idedIni pro integraci do modernich webl

e Podporuje dlazdicové mapy, vektorova data, interaktivni popisky, geolokaci aj.

e Rozsifitelnd pomoci plugind (napf. heatmapy, ¢asové osy, méreni)
e OpenStreetMap jako casty podklad

OpenlLayers

e Licence: BSD

e Web: openlayers.org

e Podporuje WMS/WMTS, vektorova data (GeoJSON, KML, GML), styly SLD, 3D
zobrazeni

e Flexibilni prace s projekcemi a prostorovymi operacemi

e Dobre se hodi pro profesionalni mapové aplikace

MapLibre GL JS

e Licence: BSD

e Web: maplibre.org

e Fork plvodni Mapbox GL JS (v.1) - open source knihovna pro vektorové mapy
e UmozZnuje plynulé zoomovani a rotace diky WebGL renderingu

e Funguje s open source backendy jako TileServer GL nebo MapTiler

e Skvélé pro moderni, interaktivni mapy s velkym mnoZzstvim dat
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http://leafletjs.com/
http://openlayers.org/
http://maplibre.org/

GeoServer

Licence: GNU GPL
Web: geoserver.org

Serverova platforma pro publikaci geodat pres standardy OGC (WMS, WFS,
WCS)

Postavena na Java technologii

UmozZnuje sdileni dat z databazi (napr. PostGIS) i rastrovych/vektorovych
format(

Podporuje styly pomoci SLD, ¢asové vrstvy, caching

MapServer

Licence: MIT
Web: mapserver.org

Jeden z nejstarsich a nejspolehlivéjSich open source mapovych server(
Vyvijen ptvodné na University of Minnesota (UMN)

Umoznuje publikaci map pomoci standardd OGC: WMS, WFS, WCS, WMS-T a
dalSich

Pracuje s konfiguraci pres textové .map soubory - velmi vykonny, ale vyZaduje
urcitou zkuSenost

Podporuje rastroveé i vektorové podklady, symboliku, vrstvy, dotazy

Velmi dobry vykon i pro rozsahlé projekty
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http://geoserver.org/
http://mapserver.org/

Digitalizace vzdélavani vyrazné pokrocila - a pravé diky open source technologiim
mazes vytvorit vlastni vzdélavaci portal, LMS (Learning Management System)
nebo interaktivni vyukové prostfedi bez licen¢nich poplatku. V této kapitole si
predstavime nastroje pro:

Vedeni online kurz(

Spravu vzdélavacich material{
Diskusni féra a vyuku formou komunit
Testovani a certifikaci

Interaktivni vzdélavaci prvky

[\Y, [eYeTe | )

Licence: GNU GPL
Web: moodle.org

NejoblibenéjSi open source LMS

Vyuzivan univerzitami, Skolami, firmami i viadnimi institucemi
Modularni systém - kurzy, testy, diskuse, ukoly, hodnoceni

Silnd komunita a bohaty ekosystém plugin(

Lze hostovat samostatné nebo vyuzit MoodleCloud

Podpora SCORM, LTI, integrace s dalSimi systémy

Skvélé pro komplexni vzdélavaci portaly, vyuku ve Skolach a univerzitach

Chamilo

Licence: GNU GPL
Web: chamilo.org

Lehdi alternativa k Moodle

PFehledné rozhrani, mensi naroky na hosting
MozZnost spravy kurzd, testd, cviceni, video lekci
Jednodussi administrace i pro nezkuSené uzivatele
Idealni pro mensi Skoly, kurzy, firemni Skoleni

Discourse

Licence: GNU GPL
Web: discourse.org

Moderni diskusni platforma, idealni jako komunitni doplnék k vyuce
Podpora kategorii, tagl, moderace, notifikaci, gamifikace

Pluginy, rozsifeni, embedy do jinych stranek

MUZe fungovat jako Q&A forum pro online kurzy nebo samostatny vyukovy
nastroj

Vyborné jako komunitni prostfedi pro studenty, pedagogy a podporu kurzu
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V této kapitole se podivame na open source platformy, které umoznuji vytvaret
formulare, dotazniky a prlzkumy. Mnohé z nich nabizeji funkce srovnatelné s
komercnimi nastroji typu Google Forms, Typeform nebo SurveyMonkey — ale s
vyhodou kontroly nad daty a moznosti vlastniho hostingu.

LimeSurvey

Licence: GPL-2.0

Web: limesurvey.org

Jeden z nejzndméjsich nastrojl pro vytvareni profesionalnich online

dotaznikd. Nabizi mnoho typU otazek, moZnost vétveni, export dat a

statistickou analyzu.

Funkce: Rlzné typy otazek (vybér, Skala, text...), Podminéné vétveni a logika
Export do CSV, Excel, SPSS, MoZnost prizpusobit vzhled

FormliO

e Licence: MIT
e Web: github.com/formio

Ve, wevs

webovych aplikaci. Lze ji pouzit jako samostatny nastroj nebo integrovat do
existujiciho systému.
e Funkce: Drag & drop editor formulard, Validace, logika, API napojeni
MozZnost generovat PDF, Integrace do React, Angular, Vue aplikaci

OhMyForm

Licence: AGPL-3.0

Web: ohmyform.com

OhMyForm je moderni alternativa ke Google Forms — vhodna pro

jednoduché i pokrocilé formulare. Ma pfijemné uzivatelské rozhrani a

analytiku odpovédi.

Funkce: Webovy editor formular{, Zobrazeni a sprava odpovédi,
PfizpUsobitelné Sablony, Hostovani na vlastnim serveru

e Pokud chces jen jednoduché formulare s
minimalnim nastavenim  OhMyForm nebo
Nextcloud Forms

e Potrebujes-li pokrocilou logiku a exporty
LimeSurvey

e Prointegraci do aplikaci a webl  FormlO
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Prehled open source licenci v e-booku
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